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Perudo is een dobbelspel, afkomstig uit Peru. De Incas speelden het al in de 15de eeuw. Later werd het geïntroduceerd in Spanje en nu volgen Frankrijk en de Benelux. Perudo is bluf, durven en ... een beetje geluk.

Doel van het spel
De winnaar is diegene die als laatste dobbelstenen heeft.

Materiaal
30 Perudo-dobbelstenen ( 5 van elke kleur), 6 Perudo-bekers ( 1 van elke kleur ), 1 zakje om de dobbelstenen weg te bergen en 1 deksel.

Voorbereiding
Iedere speler neemt een beker en 5 dobbelstenen van dezelfde kleur. Ieder om beurt gooit een dobbelsteen, de speler met de hoogste score begint het spel.

Het spel zelf
Alle spelers moeten samen hun dobbelstenen schudden in hun respectievelijke beker en dan gelijktijdig hun beker op de tafel draaien op zo’n manier dat de dobbelstenen onder de beker verborgen blijven. Daarna bekijkt iedere speler voor zich (door de beker lichtjes op te heffen) welke score hij haalde met elk van zijn stenen. Het is heel belangrijk dat geen van de andere spelers de score kan zien!

Op ieder Perudosteen komen 5 scores voor (2,3,4,5,6) op de 6de zijde is een indianenhoofd afgebeeld wat overeenkomt met een score “1”, of met een joker die gelijk welke andere waarde vervangt. 

De eerste speler
kijkt onder zijn beker en doet een bod. De speler moet inschatten hoeveel er van een bepaald getal door alle spelers samen gegooid is. Dobbelstenen waar een indianenhoofd opstaan nemen de waarde van het genoemde getal over.

Voorbeeld:
Onder je beker bevinden zich 

vier, vier, vijf, twee en een joker.

Als je met 6 speelt zijn er in totaal 30 stenen in de eerste spelronde. Dus is het waarschijnlijk dat er meer dan 5 stenen zijn die met dezelfde kant naar boven liggen. Je kan dan bijvoorbeeld 

zeggen dat er 8 vieren (wat al vrij gedurfd is), of zelfs 9 vieren zijn want je beschikt over een joker die in dit geval het getal 4 overneemt.

De volgende speler
Gaat als volgt verder

 Of hij gelooft de eerste speler en doet een hoger bod,

 Of hij gelooft de speler niet en roept ‘Perudo’.

1.Een hoger bod: een hoger bod kan op twee manieren 

· De eerste mogelijkheid is een groter aantal stenen te bieden met gelijk welke waarde. 

· De tweede mogelijkheid is een gelijk aantal stenen te bieden met een hogere waarde. 

Voorbeeld:

De eerste speler bood 8 vieren

Dus kan jou bod bestaan uit 9 (of meer) van gelijk welke waarde (bv 6,3,4) of

je kan ook 8 vijven of 8 zessen bieden.

 Je hebt ook het recht een aantal “1”en te bieden maar dan moet dat aantal wel minstens de helft zijn van het vorige bod (afgerond naar boven, indien nodig)

· Na een bod van “1”en kan je of een hoger aantal “1”en bieden, of veranderen van getal maar dan moet het bod minstens het dubbele + 1 zijn van het aantal “1”en. 

Voorbeeld:

Als de speler voor jou 9 vieren bood, kan jou bod bestaan uit 5 “1”en.

Als de speler voor jou 5 “1”en bood, moet jou bod minstens bestaan uit 6 “1”en of 11 maal een ander getal.

2. Perudo: Als je denkt dat de speler voor jou werkelijk bluft, zeg je Perudo. Op die manier kan je de speler voor jou ontmaskeren en moet je zelf geen hoger (nog risicovoller) bod meer doen. Vanaf het moment dat er ‘Perudo” geroepen wordt heft ieder om beurt zijn beker op, zodat de stenen zichtbaar worden. Als het bod van de speler voor jou juist (of te hoog) was verlies jij het pleit en moet je een dobbelsteen afgeven. Als de speler werkelijk blufte moet hij een steen afgeven.

Na een ‘Perudo” schudden alle spelers hun dobbelstenen opnieuw en de speler die de vorige ronde verloor doet het eerste bod.

De verloren dobbelstenen 
Elke keer een speler zich moet ontdoen van een dobbelsteen steekt hij (zij) hem ofwel in de zak ofwel onder het deksel. Bedoeling is dat naarmate het spel vordert niemand nog juist weet hoeveel dobbelstenen zich nog in het spel bevinden.

De Jokers (“1”en) blijven jokers tot één van de spelers ‘Palifico’ wordt (zie volgende paragraaf). Dat betekent dat ze elke andere waarde kunnen vervangen als er ‘Perudo’ geroepen wordt.

Speciaal geval:
Palifico : Op het moment dat je je vierde steen verliest wordt je ‘Palifico’ en ben jij het die de volgende ronde aanvat. De zijde van de teerlingen die jij voorstelt mag niet meer wijzigen bij het opeenvolgende bieden. De spelers na jou kunnen dus alleen een hoger aantal stenen voorstellen. In dit stadium van het spel ‘Palifico’ gelden de “1” en niet als joker.

Voorbeeld:

Jij wordt ‘Palifico’ en stelt 3 vieren voor. De speler na jou moet dan mistens 4 vieren bieden.

De volgende spelers moeten steeds het aantal vieren verhogen. Ieder van hen moet beslissen van of te verhogen of ‘Perudo’ te roepen. 

Je kan maar éénmaal ‘Palifico’ zijn, namelijk net nadat je je 4de steen verloor. Als een andere speler echter ‘Palifico’ wordt heb jij als ‘oud-Palifico’ het recht wel de voorgestelde zijde van de dobbelsteen te vervanderen bij jou bod. Alle volgende spelers (behalve andere ‘oud-Palifico’s’) moeten nu de door jou gekozen waarde verhogen..

Opmerking: Alleen tijdens een ronde ‘Palifico’ worden de “1”en niet als joker beschouwd.

Alleen als je ‘Palifico’ bent, dus alleen als je net je vierde dobbelsteen verloor mag je het eerste bod doen in “1”en.

“Calza”
Is een variant voor echte bluffers. Deze variant staat aan ieder van de spelers (behalve de volgende) toe te zeggen dat het uitgebrachte bod correct is. Als je ‘Calza’ roept en het bod dat gedaan werd exact hetgeen is dat op tafel ligt krijg je een dobbelsteen terug (het is natuurlijk niet mogelijk meer dan 5 dobbelstenen te bezitten). Als je je vergiste verlies je een dobbelsteen en begin je de volgende ronde.

