Zack !


Een actiekaartspel voor 3 - 6 spelers vanaf 10 jaar dat ongeveer een 45 min. duurt.
Probeer om ter vlugst je kaarten uit te spelen. Een uitgespeelde kaart bepaalt wie een volgende kaart mag spelen, wie zich vergist moet kaarten bijnemen.
 

Inhoud :
72 Zack - kaarten  , 30 uitdaag-kaarten , 6 spelerskaarten , 1 schaal , spelregels 

Spelidee :
Bij Zack gaat het erom om snel en juist te reageren. De spelers werpen kaarten in een schaal, waarbij de bovenste kaart in de schaal aangeeft wie als volgende een kaart in de schaal mag gooien. Wie te traag is of een kaart gooit als hij niet aan beurt is moet alle kaarten uit de schaal nemen. Dat moet hij slechts doen wanneer een medespeler hem daar op wijst. De speler die als eerste geen kaarten meer heeft is de winnaar.

Speelmateriaal.
In het spel zijn er 72 Zack- kaarten die de volgorde van spelen vastleggen. Daarnaast zijn er nog 6 spelerskaarten die langs beide zijden een zelfde kleur hebben. De spelerskaart bepaalt de kleur van de speler. De 30 uitdaag-kaarten met de gekleurde sterren van de andere spelerskleuren dienen om de andere spelers op hun fouten te wijzen. De schaal is de bodem van de speeldoos. Men moet de kaarten in deze schaal gooien.


Voorbereiding van het spel.
· De spelers zitten in een cirkel rond de tafel. De schaal ligt in het midden van de tafel zodat alle spelers ze gemakkelijk kunnen bereiken. 

· Iedere speler kiest een kleur. Van deze kleur krijgt hij een spelerskaart en de daarbijbehorende uitdaag-kaarten waarvan de randen dezelfde kleur bezitten. De spelerskaart wordt samen met de uitdaag-kaarten voor iedere speler gelegd. (zie fig. pag. 2) 

· De spelerskaarten en uitdaag-kaarten die men niet nodig heeft worden uit het spel genomen. 

· Uit de Zack- kaarten worden de zes stop-kaarten ("kies een kleur", "kleur wisselen" en "links= rechts") uit het spel genomen. Men heeft deze enkel nodig bij de profs -variante (zie verder). 

· Vervolgens worden alle Zack-kaarten met de gekleurd cirkels die niet nodig zijn voor het spel, omdat deze kleur niet gekozen werd, uit het spel verwijderd. 

· De overblijvende Zack-kaarten worden goed geschud en gelijkmatig over de spelers verdeeld. Men mag de gekregen kaarten niet bekijken. Ze worden als een verdekte stapel in een hand genomen. De andere hand wordt op de bovenste kaart van deze stapel gelegd als teken dat het spel kan beginnen. 

Verloop van het spel.
Wanneer alle spelers klaar zijn, begint de speler links van de kaartendeler. Hij draait de bovenste kaart van zijn stapel om en gooit hem snel in de schaal.
Belangrijk ! een speler moet een kaart steeds naar voor omdraaien waardoor de medespelers de voorzijde eerder kunnen zien dan de speler zelf. (zie tek. pag.3)
De kaart die de speler in de schaal werpt geeft aan wie als volgende de bovenste kaart van zijn stapel mag omdraaien en in de schaal werpen. Deze kaart geeft dan op zijn beurt weer aan wie de volgende is. Dit gaat zolang door tot er een speler geen kaarten meer in de hand heeft.

De Zack-kaarten

"Gekleurde cirkel"
de speler wiens kleur met de bovenste "gekleurde cirkel" Zack-kaart in de schaal overeenkomt moet als volgende een kaart in de schaal werpen.

"rechts"
de rechter medespeler van de speler die deze kaart in de schaal geworpen heeft is als volgende aan beurt
"2 rechts"
de speler die twee plaatsen verder rechts van de speler zit die deze kaart in de schaal heeft geworpen is aan beurt.

"links"
de linker medespeler van de speler die deze kaart in de schaal geworpen heeft is als volgende aan beurt.

"2 links"
de speler die twee plaatsen verder links van de speler zit die deze kaart in de schaal geworpen heeft is aan beurt.

"Nog eens"
de functie van de kaart die daarnet werd gespeeld moet nog eens uitgevoerd worden.
vb. een "rechts" -kaart ligt onder de kaart "nog eens" dan is de speler die rechts van de speler die de "nog eens"- kaart heeft uitgespeeld aan beurt.

"Terug"
de plicht om een kaart in de schaal te werpen gaat naar de speler die de vorige kaart onder de "terug"-kaart heeft gegooid.
vb. een kaart met een rode cirkel ligt onder de "terug"-kaart . Hierdoor is de speler die de kaart met de rode cirkel heeft geworpen terug aan beurt.

Opgepast : wordt er als eerste kaart een "nog eens" of een "terug" -kaart in de schaal gegooid dan moet deze speler een andere kaart van zijn stapel omdraaien en in de schaal werpen.

De uitdaag-kaarten.
Met de uitdaag-kaarten kan een speler een voordeel bekomen tegenover zijn medespelers . Men hoeft niet aan beurt te zijn om een uitdaag-kaart uit te spelen.
Bij het uitspelen van zo'n kaart moet de speler steeds aangeven waarom hij deze kaart uitspeelt. Er zijn twee redenen om zo'n kaart uit te spelen.

· De medespeler reageert te langzaam. Is een medespeler aan beurt en hij geeft nog geen kaart in de schaal geworpen dan kan men de uitdaag-kaart van dezelfde kleur als de speler in de schaal werpen. Het uitdagen is geslaagd wanneer de uitdaag-kaart onder de Zack-kaart van de speler die te langzaam reageert komt te liggen. Ligt de uitdaag-kaart echter boven op de Zack-kaart van de "te langzame "speler dan is het uitdagen niet geslaagd. 

· De medespeler is niet aan beurt. Gooit een medespeler een Zack-kaart in de schaal zonder dat hij aan beurt is dan kan een medespeler een uitdaag-kaart van de kleur van de "te vlugge" speler in de schaal werpen. Deze actie is slechts gelukt wanneer de "valse" kaart een van de vier bovenste kaarten in de schaal is. Kan men dan aantonen dat de speler verkeerd was dan is het uitdagen geslaagd in het andere geval niet. 

Men kan telkens slechts één speler per keer uitdagen. De kleur van de uitdaag-kaart moet overeenkomen met de kleur van de medespeler die men wil uitdagen. Indien dit niet het geval zou zijn is het uitdagen niet geslaagd.
Is het uitdagen wel geslaagd dan moet de speler alle Zack-kaarten uit de schaal nemen en verdekt onder zijn kaartenstapel in zijn hand leggen. De uitdaag-kaart komt terug bij de uitdager die op zijn beurt het spel verder zet.
Is het uitdagen niet succesvol dan moet de uitdager alle kaarten uit de schaal nemen de vals beschuldigde speler zet het spel verder

Belangrijk : Zack! is een bliksemsnel spel en het kan gebeuren dat na het gooien van een uitdaag-kaart andere Zack-kaarten in de schaal gegooid worden. Deze kaarten worden aan de betreffende spelers teruggegeven en men legt deze kaarten verdekt onder zijn kaartenstapel.
Het kan ook gebeuren dat meerdere spelers een uitdaag-kaart in de schaal gooien. Dan geldt enkel de eerst gegooide uitdaag-kaart. De andere uitdaag-kaarten worden aan hun bezitters teruggegeven.

De schaal heeft altijd gelijk!
Het kan gebeuren dat meerdere spelers gelijktijdig een kaart in de schaal willen werpen. Wanneer dit gebeurt dan is de kaart die onder de andere kaarten ligt de eerst gespeelde en de kaart daarboven de eerstvolgende. Gooit een speler een kaart in de schaal zonder dat hij aan beurt is dan kan hij enkel hopen dat niemand anders dit bemerkt heeft. Werpt een speler een kaart naast de schaal dan kan hij in een t tweede poging proberen dit wel goed te doen. Hij loopt echter wel het risico dat een medespeler een uitdaag-kaart gooit. Daarom goed concentreren en goed mikken!

Einde van het spel.
Wie de laatste kaart uit zijn handstapel in de schaal werpt is enkel dan winnaar wanneer hij terug aan beurt is en zijn spelerskaart in plaats van een Zack-kaart in de schaal kan werpen.

Opgepast : Wanneer een speler zijn spelerskaart in de schaal werpt en hij geeft nog handkaarten of hij is nog helemaal niet aan beurt respectievelijk hij is aan beurt maar hij bemerkt het niet dan maakt hij een fout en kan door een medespeler uitgedaagd worden.
Worden er meerdere partijen Zack gespeeld dan verandert de startspeler in wijzeren. De eindwinnaar is hij die twee spelletjes wint 
Tip voor beginners.
Wie voor de eerste maal Zack speelt laat de "terug" en de "nog eens" -kaarten achterwege.

Spelregels voor profs
Spelen profs samen met beginners dan wachten de profs enkele seconden vooraleer een beginner uit te dagen. Wanneer een beginner twee spelletjes heeft gewonnen dan stapt men af van deze toegift.

Stop-kaarten.
De stop -kaarten worden onder de Zack -kaarten geschud. Telkens zo'n stopkaart in de schaal geworpen wordt wordt het spel kortstondig onderbroken. Alle Zack-kaarten die na een stopkaart in de schaal werden geworpen worden aan de betreffende spelers teruggegeven.

Men heeft drie soorten stopkaarten :

· "kleur kiezen"
de speler die deze kaart in de schaal geworpen heeft kiest een spelerskleur. Hij mag ook zijn eigen kleur kiezen. De speler wiens kleur gekozen werd moet de volgende kaart in de schaal werpen. 

· "Kleur wissel"
alle spelers verzamelen hun spelers en hun uitdaag-kaarten en geven deze aan hun linker buurman. De nieuwe kaarten worden zoals in het spelbegin open voor iedere speler op de tafel gelegd. De speler die deze stopkaart heeft uitgespeeld zet het spel verder. 

· "Links = rechts"
vanaf nu is elke linker kaart een rechter kaart en omgekeerd
vb. Anita speelt een "2 rechts" kaart nadat een "links = rechts" kaart in de schaal lag . Nu is de tweede speler links van haar aan beurt.
De rechts -links wissel geldt zolang deze stopkaart in de schaal ligt. Wordt er ondertussen een nieuwe "links = rechts " kaart uitgespeeld dan wisselen links en rechts opnieuw waardoor links weer links wordt en rechts weer rechts. 

