KALAHA

 “Het nationale spel van Afrika “
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Kalaha is een eeuwenoud Afrikaans spel . Zoals alle spellen die van generatie op generatie werden overgeleverd, zijn er in de loop der jaren ook van dit spel ontelbare varianten ontstaan . Deze varianten heeft men bijeengebracht onder de verzamelnaam “Mancala” en dragen namen zoals Kalaha, Owari, Awale, Adji, Ourin, Ayo-ayo, …

De eerste drie namen zijn in onze contreien het meest gangbaar . Vooral in West-Afrika is het nog steeds razend populair en wordt het zowel door jong als oud gespeeld .

Oorspronkelijk werd gewoon op de grond gespeeld : men groef putjes in het zand, zocht wat keitjes of pitten en begon te spelen . Hierna volgt alvast een omschrijving van één van de mogelijkheden, zodat je de komende zomer in de tuin of op vakantie je eigen putjes kan beginnen te graven .

Het bord bestaat uit 2 rijen van 6 kommetjes . Soms bevinden zich aan de uiteinden twee extra kommetjes; deze behoren niet tot het eigenlijke speelbord, ze dienen om geslagen pitten in te leggen .

Begin : in elk kommetje worden 4 pitten gelegd .
Doel : zoveel mogelijk pitten slaan .

Een beurt : beurtelings neemt men alle pitten uit een van de 6 kommetjes aan zijn kant . Deze worden één voor één tegen de wijzers van de klok in weer op het bord gelegd; in elk gepasseerd kommetje laat men één pit vallen , tot ze allemaal weer in het spel zijn . Het uitvoeren van een zet zou men aldus “zaaien” kunnen noemen . Het is niet toegelaten een zaaibeurt over te slaan . Heeft men zoveel pitten dat men het hele bord rond moet en het oorspronkelijke kommetje weer voorbij moet, dan slaat men dit kommetje over . 

Slaan : wanneer men het laatste pitje zaait in een van de kommetjes van de tegenspeler en er liggen 1 of 2 pitten in, dan mag men dit kommetje “oogsten” (de speler neemt de pitten van het bord ) . 

--------------------------------------------------

Indien ook in het kommetje ervoor op dat moment 2 of 3 pitten liggen, dan mag ook daar geoogst worden, enz . M.a.w. met de wijzers van de klok mee mag men kommetjes leegmaken tot er minder dan 2 of meer dan 3 pitten inliggen .

(voor de duidelijkheid : zaaien doe je met de pitten uit een kommetje aan de eigen kant, oogsten doe je in de kommetjes van de tegenspeler)

Einde : wanneer de speler die aan de beurt is in geen van zijn kommetjes nog een of meerder pitten heeft liggen, is het spel ten einde . De pitten die op dat moment nog in de kommetjes aan de overkant liggen, zijn voor de tegenspeler . De spelers tellen wat ze geoogst hebben .

Bijzondere regel : wanneer een speler aan de beurt is en alle kommetjes van de tegenspeler zijn leeg, dan is de eerste verplicht om, indien mogelijk, een zet uit te voeren die de tegenspeler in staat stelt verder te spelen . M.a.w. minstens één pit moet de overkant bereiken . Is de speler hier niet toe in staat, dan eindigt het spel .

Wanneer er nog slechts enkele pitten in het spel zijn, kan het voorvallen dat de spelers rondjes beginnen te maken zonder dat er nog pitten geslagen kunnen worden . Tenzij men eindeloos verder wil spelen, gooit men het dan best op een akkoordje . Meestal zijn de resterende pitten op zo’n moment gelijk verdeeld en ligt de uitslag op dat moment toch al vast .
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