Colosseum

Een bordspel door Wolfgang Kramer en Markus Lübke
Voor 3-5 spelers, vanaf 10 jaar en meer, 60-90 minuten

Zoals bevolen door de Keizer zet de grootste viering in Rome zich nu al 99 dagen onverminderd verder. Heel Rome is al getuige geweest van de grootste spektakels die het keizerrijk ooit heeft gezien -dit alles om de opening van het Amphitheatrum Flavium te herdenken - het Colosseum.
Tienduizenden zijn samengekomen in de stad om honderden gladiatoren te zien vechten, terwijl vreemde en exotische dieren elkaar op de arenavloer besluipen... en om de beste muzikanten en entertainers uit het hele rijk te horen en te zien. Maar deze evenementen zijn enkel een inleiding op hetgeen vandaag zal komen – de slotfinale!
Als meesterimpresario heb je je ganse leven al op dit moment zitten voorbereiden. Titus zelf heeft plaats genomen in de Keizersloge. Op jouw startsignaal, zal het laatste spektakel beginnen. Jouw grote moment is eindelijk aangebroken....

In Colosseum speel je een Romeins impresario: je moet grote spektakels in je Arena produceren in de hoop dat jouw evenementen de meeste toeschouwers zullen aantrekken. Je zal rijkdom en glorie vergaren voor elk evenement dat je zal uitvoeren, en deze zal je gebruiken om nog ambitieuzere evenementen op te zetten. Als jij diegene bent die de meeste toeschouwers aantrekt naar één van je evenementen, levert dit je de titel op van Groot Impresario, zodat verhalen over je buitengewone spektakels vanaf dan doorheen het ganse rijk verteld en toegejuicht zullen worden.

SPELONDERDELEN
De doos bevat:

· 1 boekje met spelregels
· 1 spelbord
· 10 Arena-stukken (5 verschillende kleuren)
· 10 Arena-uitbreidingsstukken (5 verschillende kleuren)
· 5 Keizersloges
· 10 Seizoenstickets (elk 5 bijkomende toeschouwers waard)
· 5 Scoretellers
· de Keizer, 2 Consuls en 3 Senatoren (Edelen)
· 2 dobbelstenen
· 90 Romeinse munten(in eenheden van 1, 2, 5, 10 of 50)
· 4 Podia (elk 3 bijkomende toeschouwers waard)
· 152 Evenementen-Waardefiches (40 met een groene achterzijde en 112 met een oranje achterzijde)
· 7 Sterartiest-Prijzen
· 30 Evenementenprogramma's
· 18 Keizersmedailles
· 6 Evenementen-Overzichtsblad
· een Eerste Speler-fiche
· 1 Beurtenteller
· 1 bewaarzakje
VOORBEREIDING VAN HET SPEL 
Plaats het spelbord in het midden van de tafel.
Vooraleer je de eerste keer begint te spelen, druk je alle Romeinse munten uit en plaats je ze naast het spelbord. Deze vormen samen de gemeenschappelijke bank die tijdens het spel gebruikt zal worden.

Druk het Podium, de Keizersmedailles en de Sterartiest-Prijzen uit en plaats ze binnen handbereik naast het bord, samen met de 2 dobbelstenen, de 10 Arena-uitbreidingsstukken, de 5 Keizersloges en de 10 Seizoenstickets. (1)
Geef een Overzichtsblad, een Scoreteller, 2 Arenastukken van eenzelfde kleur, en munten voor een totaalwaarde van 30 aan iedere speler. (2) Plaats de Scoretellers aan de startpositie van het scorepad langs de buitenkant van het bord. (3)
Druk alle Evenementen-Waardefiches uit en scheid de groene Waardefiches van de oranje Waardefiches. Schud de groene Waardefiches en vul de 5 marktplaatsen op het bord in door telkens 3 Waardefiches open neer te leggen in iedere marktplaats.(4)
Afhankelijk van het aantal spelers, verdeel je een ander aantal groene Evenementen-Waardefiches onder de spelers:
· 3 spelers – elk ontvangt 8 Waardefiches
· 4 spelers – elk ontvangt 6 Waardefiches
· 5 spelers – elk ontvangt 5 Waardefiches
Plaats je Evenementen-Waardefiches open voor je, samen met je Romeinse munten.(5)
Als het spel met 3 of 4 spelers wordt gespeeld, plaats dan de resterende groene Waardefiches gedekt naast het bord. Plaats dan de oranje Evenementen-Waardefiches in de zak naast het bord.
De startpositie van de Arena van iedere speler hangt af van het aantal spelers. Plaats de Arena's op het bord op de posities, zoals aangeduid in de tekeningen hieronder, volgens het aantal spelers in het spel.
Plaats de Keizer, de 2 Consuls en de 3 Senators op hun respectievelijke startposities op het bord (6). Hun startposities worden ook gebruikt als rustgebieden om het reizen minder lastig te maken. Het vierkant stelt de route voor die door deze Edelen gebruikt wordt tijdens hun reizen naar de verschillende Arena's.
Neem de Evenementenprogramma's die genummerd zijn van 1 tot en met 5, schud ze door elkaar, en geef er één aan iedere speler. Herhaal dit met de programma’s die genummerd zijn van 6 tot en met 10. Elke speler zou 2 programma’s in zijn handen moeten hebben – één met een cijfer tussen 1 en 5 en één met een cijfer tussen 6 en 10.
Deze 2 Evenementenprogramma's worden open naast de munten en Evenementen-Waardefiches neergelegd, zodat ze zichtbaar zijn voor de andere spelers.(7)
Moesten er nog Evenementenprogramma's overblijven met een cijfer tussen 1 en 10, verwijder ze dan uit het spel.
Plaats de Evenementenprogramma's in genummerde volgorde van 11 tot 30 en plaats ze in 2 stapels van ongeveer dezelfde hoogte, naast het spelbord.(8)
Plaats de Beurtenteller op de eerste positie op het spelbord.(9)
Je bent nu klaar om het spel te beginnen.

DOEL VAN HET SPEL
Het doel van het spel is om buitengewone evenementen te organiseren die het grootste aantal toeschouwers in je Arena’s aantrekken.
Hoe meer toeschouwers je evenementen bijwonen, hoe meer rijkdom en glorie dit je zal verschaffen. Het geld dat je verdient, helpt je om nieuwe aanwinsten te verwerven, zoals onversaagde gladiatoren, machtige leeuwen en magnifieke paarden die je dan weer zal kunnen gebruiken om nog meer glorieuze evenementen te organiseren tijdens de volgende beurten.
Het is echter zo dat je, om deze ambitieuzere evenementen te kunnen organiseren, je wel je Arena zal moeten verbeteren door nieuwe uitbreidingen te plaatsen, Seizoenstickets te kopen of zelfs een Keizersloge zal moeten bouwen om je Arena aantrekkelijker te maken voor de Keizer en de andere Edelen.
Tijdens het spel zal iedere speler de mogelijkheid krijgen maximaal 5 evenementen te organiseren. De speler die het hoogste aantal toeschouwers aantrekt naar eender welke van zijn 5 evenementen, zal de winnaar uitgeroepen worden.
DE SPELBEURT
Het spel bestaat uit 5 spelbeurten, elk samengesteld uit 5 afzonderlijke fases:
· Fase 1: Investeren
· Fase 2: Verwerven van Evenementen-Waardefiches
· Fase 3: Ruilen van Evenementen-Waardefiches
· Fase 4: Oragniseren van een Evenement
· Fase 5: Afsluiten van Ceremonies
Elke fase is optioneel; een speler hoeft niet elke fase te doorlopen.
Tijdens de eerste spelbeurt, neemt de speler, wiens Arena zich onmiddellijk links van de Keizer bevindt, de Eerste Speler-fiche en begint met het uitvoeren van de acties uit Fase 1.
Dan gaan de andere spelers, kloksgewijs, de acties uit Fase 1 vervolledigen. Eénmaal iedereen deze eerste fase heeft beëindigd, begint de startspeler met de volgende fase. Het spel gaat verder op deze manier zodat iedere speler telkens de  mogelijkheid krijgt om in elke fase deel te nemen voordat de volgende fase begint.
Bij de start van elke nieuwe spelbeurt, wordt de Beurtenteller naar de volgende positie geschoven. De speler, die zich onmiddellijk links van de startspeler van de vorige spelbeurt bevindt, neemt de Eerste Speler-fiche en wordt de nieuwe startspeler.
Het spel eindigt na fase 4 van de 5de spelbeurt.
FASE 1 : INVESTEREN
In deze fase kan elke speler welgeteld één van de volgende investeringen maken:
· een nieuw Evenementenprogramma kopen
· de Arena uitbreiden
· een Seizoensticket kopen
· een Keizersloge bouwen
Opmerking: Alhoewel een speler normaal gezien slechts één investering kan doen per beurt, is het toch mogelijk een bijkomende investering te doen door het betalen van 2 Keizersmedailles.
Zie ook de sectie Keizersmedailles, pagina 10.
Een Evenementenprogramma kopen
Aan het begin van het spel, ontving elke speler 2 Evenementenprogramma's. Om ambitieuzere programma's te creëren, kunnen spelers bijkomende programma's aankopen tijdens de Investeringsfase. Het nieuwe programma dat aangekocht wordt, moet een hoger nummer hebben dan het vorige dat hij/zij heeft geproduceerd.
Het Evenementenprogramma verschaft de informatie die nodig is om een evenement te creëren, waaronder de kost, uitgedrukt in munten die onmiddellijk aan de bank betaald moeten worden; de grootte van de Arena en het type en aantal bezittingen, die vereist zijn om dat evenement te produceren; en het potentiële aantal bijkomende toeschouwers dat het zou kunnen aantrekken wanneer het wordt uitgevoerd, afhankelijk van hoe volledig de uitvoering ervan is.
De volgende illustratie toont je waar je alle belangrijke Evenementenprogramma-informatie vindt.
Je Arena uitbreiden
Om ambitieuzere evenementen uit te kunnen voeren, moet een speler investeren om zijn Arena uit te breiden. Om een Arena-uitbreiding aan te kopen, moet een speler de waarde van 10 munten aan de bank betalen. Hij ontvangt dan een Arena-uitbreidingsstuk. De speler kan zelf kiezen in welke richting de Arena uitgebreid wordt.
Aan de start van het spel, bezet elke 2 Arena 2 vierkantjes op de route. Na de eerste uitbreiding, omvat een Arena 3 vierkantjes. Een Arena kan tweemaal uitgebreid worden en kan dus in totaal tot 4 vierkantjes omsluiten.
Een speler kan echter maar één keer per beurt uitbreiden (tenzij hij 2 Keizersmedailles betaalt voor de tweede investering. Zie Keizersmedailles, p. 10)
 Seizoenstickets aankopen
Spelers kunnen ook investeren door het aankopen van een Seizoensticket, dat 5 bijkomende toeschouwers oplevert voor elke opkomend evenement.
Om een Seizoensticket aan te kopen, betaalt een speler de waarde van 10 munten aan de bank. Plaats het Seizoensticket in je Arena.
Alhoewel er maar één Seizoensticket per beurt kan worden gekocht (tenzij je Keizersmedailles gebruikt om een tweede investering te maken), kan je wel meerdere Seizoenstickets toevoegen aan een Arena, zolang ze maar beschikbaar zijn.
 De Keizersloge bouwen
Het is altijd een eer om de Keizer (of een Consul of Senator) in je Arena te mogen ontvangen. Het bouwen van een Keizersloge zal je kansen, om deze verlichte geesten naar je evenementen te lokken, verhogen. Om een Keizersloge te bouwen, betaal je de waarde van 5 munten aan de bank en zo voeg je de loge toe aan je Arena. Als je over de Keizersloge beschikt, verschaft dit je de mogelijkheid om de 2 dobbelstenen, in plaats van slechts één, te gooien zodra je een evenement doet (zie Organiseren van een Evenement, pagina 7). Een Arena kan maximaal 1 Keizersloge bevatten.
	Investeringstype
	Prijs
	Voordeel

	Evenementenprogramma’s kopen
	Prijs, die getoond wordt op het programma
	Uitvoeren van een nieuw Evenement

	De Arena uitbreiden
	10 munten
	Meer ruimte om Edelen aan te trekken en grotere evenementen te organiseren

	Een Seizoensticket aankopen
	10 munten
	5 bijkomende toeschouwers aantrekken

	De Keizersloge bouwen
	5 munten 
	Gooi 2 dobbelstenen in plaats van 1 vóór het organiseren van een evenement


FASE 2: VERWERVEN VAN EVENEMENTEN WAARDEFICHES
Er zijn 5 marktplaatsen met telkens 3 Evenementen-Waardefiches die open worden neergelegd in het midden van het bord. Fiches kan je verwerven door het hoogste bod te doen op een bepaalde marktplaats. De startspeler voor deze beurt wijst naar de marktplaats waarop hij wil bieden en plaatst een openingsbod. Het openingsbod moet minstens 8 munten waard zijn, maar kan en mag ook hoger zijn. 

Kloksgewijs kan elke speler nu een hoger bod plaatsen. Het bieden gaat door tot er nog maar één speler moet bieden. Als een speler uit deze bodronde stapt, kan hij niet meer meebieden voor die marktplaats. De winnaar van de veiling betaalt de bank en plaatst de 3 Evenementen-Waardefiches van de marktplaats open vóór hem.
Als de winnaar van de veiling de actieve speler is (degene die het bieden startte), dan worden de 3 Waardefiches vervangen voordat de volgende speler een bod opstart. Neem altijd eerst de overgebleven groene Waardefiche(s) en vervang ze dan door andere fiches uit de zak met oranje Waardefiches en plaats ze open in de marktplaats. Eenmaal de fiches vervangen zijn, begint een nieuwe bodronde met de speler die zich links van de startspeler, die het bod initieerde, bevindt. Enkel die spelers die nog geen veiling hebben gewonnen, kunnen deelnemen in de daaropvolgende bodrondes tijdens deze beurt.
Als de actieve speler uit de vorige bodronde het bod niet wint, worden de fiches niet vervangen totdat hij effectief een bodronde wint. Die speler start opnieuw het bieden op de fiches in een nieuwe marktplaats en zal hiermee doorgaan tot hij een bodronde heeft gewonnen of overgeslagen. Bijvoorbeeld, als de actieve speler 2 bodrondes achter elkaar heeft verloren, zullen er 2 marktplaatsen leeg blijven. Eénmaal de actieve speler de bodfase wint of overslaat, worden alle lege marktplaatsen tegelijkertijd vervangen.
Herhaal dit tot elke speler een kans heeft gehad om een bodronde te starten in die beurt. De laatste speler die biedt, heeft natuurlijk geen concurrentie en moet enkel het minimum van 8 munten betalen om de gewenste Waardefiches te verwerven.
Opmerking: Het is niet verplicht om deel te nemen aan een veiling. Een speler kan besluiten niet te bieden tijdens zijn eigen beurt om het bieden te starten. Dit zou kunnen gebeuren als de speler niet genoeg munten heeft om deel te nemen of als de speler besloten heeft om zijn/haar geld voor iets anders te gebruiken.
FASE 3: EVENEMENTEN–WAARDEFICHES VERHANDELEN
Tijdens het spel kan het gebeuren dat een speler Evenementen-Waardefiches verwerft die hij niet kan gebruiken. Tijdens deze fase krijgen spelers de kans hun ongewenste Waardefiches te verhandelen. De startspeler begint door open voorstellen te presenteren aan de andere spelers. De speler kan onderdelen kopen, verkopen of ruilen met de rest van de spelers. Enkel geld en Evenementen-Waardefiches kunnen verhandeld worden en elke ruil of handel in onderdelen moet onmiddellijk afgehandeld worden. Er kan geen handel gedreven worden op basis van toekomstige beloftes.
Eénmaal de startspeler hiermee gedaan heeft, mag de volgende speler in kloksgewijze richting, elke ruil starten die hij maar wenst. Deze fase eindigt als elke speler hiermee gedaan heeft. Niet-actieve spelers kunnen enkel handel drijven met de actieve speler, niet met elkaar. Afhankelijk van de bereidheid van de spelers om hun Waardefiches te verruilen, kan het zelfs gebeuren dat er helemaal niets wordt verhandeld tijdens deze fase.

FASE 4: EEN EVENEMENT ORGANISEREN
In deze fase kan iedere speler een evenement organiseren, beginnend met de startspeler in die beurt. Het uitvoeren van een Evenement omhelst 3 stappen:
Stap 1: Senators, Consuls en de Keizer verplaatsen
Voor het uitvoeren van een Evenement zal iedere speler proberen de Edelen naar zijn marktplaats te verplaatsen. Elk van deze Edelen brengt bijkomende toeschouwers met zich mee. De Keizer brengt 7 bijkomende toeschouwers met zich mee; de Consuls, elk 5; en de Senatoren, elk 3. Het verplaatsen van de Edelen wordt bepaald door het gooien van 1 of 2 speciale dobbelstenen. Als je Arena nog geen Keizersloge heeft, gooi je slechts 1 dobbelsteen. Eenmaal je een Keizersloge hebt toegevoegd, gooi je 2 dobbelstenen.
Voor elke dobbelsteen die je gooit, moet je één van de Edelen in kloksgewijze richting het specifieke aantal vierkantjes verplaatsen zoals het wordt aangegeven door de dobbelstenen. Gooi je 1, 2 of 3 op de dobbelsteen, dan mag je een Edele 1, 2 of 3 vierkantjes voorwaarts bewegen.
Een speler, die de 2 dobbelstenen gooit, kan er ofwel 2 verschillende Edelen mee verplaatsen – één voor elke gegooide dobbelsteen, of een enkele Edele de som van beide dobbelstenen verplaatsen.
Als een Edele zijn verplaatsing beëindigt op een rustgebied, verdient de speler één Keizersmedaille (zie Keizersmedailles, p.10). Als een speler 2 dobbelstenen combineert om één Edele te verplaatsen, krijgt hij enkel de Keizersmedaille als de Edele zijn reis beëindigt op het rustgebied, niet als hij enkel even pauzeert halverwege zijn verplaatsing.
Het is mogelijk dat verschillende Edelen zich op hetzelfde vierkant bevinden.
Stap 2: Je Evenement organiseren
Kies uit één van de Evenementenprogramma's in je bezit en vertel de andere spelers welk Evenementenprogramma je wenst te organiseren. Plaats het Evenementenprogramma vóór je, zodat iedereen het kan zien. Je kan slechts 1 Evenement per beurt voorstellen. Aangezien sommige Evenementen Arena's van een bepaalde grootte vereisen, dien je eerst na te gaan of je Arena groot genoeg is om dat Evenement uit te voeren.
Toon nu alle Evenementenprogramma's die je bezit en die nodig zijn om dat evenement te organiseren. Je hebt niet alle Waardefiches nodig die op het programma vermeld staan, om het evenement te kunnen uitvoeren, maar je score zal verminderd worden voor elke ontbrekende Waardefiche. Ook moet je een minimum aantal Waardefiches bezitten (het kleinste aantal dat je nog een score geeft) om het te kunnen uitvoeren.
Opmerking: Je kan een evenement organiseren dat je al tijdens een vorige spelbeurt hebt voorgesteld. Als je echter een nieuw evenement organiseert, wordt elk voorheen georganiseerd Evenementenprogramma omgedraaid en zo zorgt elk voorheen georganiseerd Evenementenprogramma telkens voor 5 bijkomende toeschouwers aan het nieuwe evenement (zie Vorige Evenementen, p. 9)
Nu ben je klaar om te berekenen hoeveel toeschouwers je evenement heeft aangetrokken.

Stap 3: De toeschouwers op je evenement tellen
Evalueer het succes van je evenement door het aantal toeschouwers te tellen dat je evenement heeft bijgewoond. Hou rekening met de volgende richtlijnen:
· Tel het aantal toeschouwers dat je Evenementenprogramma aantrok: Elk Evenementenprogramma heeft de mogelijkheid om een welbepaald aantal toeschouwers aan te trekken. Dit aantal wordt getoond op het programma in de linkerbenedenhoek. Meer spectaculaire evenementen zullen een groter aantal toeschouwers aantrekken. Het is wel zo dat elke ontbrekende Evenementen-Waardefiche de opkomst zal verkleinen zodra je evenement uitvoert. Je zal enkel het volledige aantal toeschouwers kunnen scoren als alle Evenementen-Waardefiches beschikbaar zijn.
· Voeg 5 toeschouwers toe voor elk voorheen geproduceerd Evenement. Als dit niet je eerste Evenement is, wordt elk voorheen geproduceerd Evenement omgedraaid en ieder hiervan telt mee voor 5 bijkomende toeschouwers (zie Vorige Evenementen sectie, p.9)
· Voeg 5 toeschouwers toe voor elk Seizoensticket in je Arena.
· Voeg 4 toeschouwers toe voor elke Sterartiest-Prijs in je bezit. Je mag deze toeschouwers enkel toevoegen als een Waardefiche van hetzelfde type als je Sterartiest werd gebruikt in het uitgevoerde evenement (zie ook Sterartiest-Prijzen, p.10).
- Voor elke Edele die in je Arena aanwezig is tijdens het evenement, voeg je de volgende toeschouwers toe:
o       7 toeschouwers voor de Keizer
o       5 toeschouwers per Consul
o       3 toeschouwers per Senator
· Voeg 3 toeschouwers toe voor elk Podium dat je verdiende tijdens je vorige beurten (zie Podiumsectie)
· Voeg 3 toeschouwers toe per gespeelde Keizersmedaille. Als je één of meer Keizersmedailles hebt, dan mag je ze inwisselen voor 3 bijkomende toeschouwers. De medailles worden dan weggelegd.
· Eenmaal het evenement gedaan is en de toeschouwers geteld zijn, en de score van een speler hoger is dan elk van zijn voorgaande scores, wordt zijn Scoreteller verplaatst naar de nieuwe hogere positie op het scorepad dat overeenkomt met het aantal toeschouwers dat dit evenement aantrok. Als het evenement minder of een gelijk aantal toeschouwers aantrok als zijn vorige score, dan blijft de scoreteller waar hij is, aangezien de teller altijd de hoogste score moet vertegenwoordigen voor eender welke van zijn evenementen.
Het aantal munten dat je dan nog van de bank krijgt is gelijk aan het aantal toeschouwers als het evenement, dat je produceerde tijdens deze beurt, produceerde.
 FASE 5 : Afsluiten van ceremonies
Podium
Op het einde van elke beurt, behalve bij de laatste, krijgt de speler die de hoogste algemene score heeft in het spel, een Podium dat hij in zijn Arena plaatst. Het is mogelijk dat de winnaar niet de speler is die de meeste toeschouwers aantrok in de huidige beurt, maar het is altijd diegene die de hoogste score heeft ontvangen sinds het begin van het spel. Bij gelijkspel wint de rijkste speler het Podium. Is er hier opnieuw sprake van gelijkspel, dan moeten de 2 betrokken spelers de 2 dobbelstenen gooien en dan wint de speler, die het hoogste totaal gooit, het Podium in deze beurt.
Elk Podium zorgt voor 3 bijkomende toeschouwers op alle daaropvolgende evenementen, die worden uitgevoerd door de speler die het Podium ontvangt.
Opruimen van het evenement
Een evenement vereist veel van de mensen, dieren en middelen die gebruikt worden om het evenement voor te stellen. Het is onvermijdelijk dat sommigen niet meer in staat zullen zijn om aan volgende evenementen mee te werken. Op het einde van elke beurt moet elke speler één van de Evenementen-Waardefiches die hij gebruikte in zijn laatste evenement, wegleggen en uit het spel verwijderen.
Schenking van Waardefiches 
Op het einde van de beurt, vraagt de speler , die zich op de laatste positie op het scorepad bevindt, aan de speler die net het Podium ontving, om één van zijn Waardefiches aan hem af te staan door duidelijk te maken welk type van Waardefiche hij zou willen hebben. Hij kan geen Speciale Waardefiches vragen, zoals de Bijkomende Actie, Keizer- of Jokerfiches. 
Als er 2 spelers zijn die zich allebei op de laatste positie bevinden, dan krijgt de armste speler de schenking. Is er opnieuw sprake van gelijkspel hier, dan worden de dobbelstenen gegooid om te bepalen wie de schenking krijgt.
 Opmerking : Na de laatste beurt is er geen ceremonie-afsluiting.
EINDE VAN HET SPEL
Het spel eindigt als elke speler een kans heeft gehad om een evenement te organiseren in de 5de en laatste beurt van het spel.
De winnaar is de speler die de meeste toeschouwers aantrok op één van zijn evenementen tijdens het spel. Is er sprake van gelijkspel, dan wint de rijkste speler. Is er nog steeds gelijkspel, dan wint de speler die de meeste Sterartiest-Prijzen heeft.

BIJKOMENDE SPELINFORMATIE
VORIGE EVENEMENTEN
Tijdens het spel kan een speler vele verschillende evenementen organiseren, startend met eenvoudige evenementen en gaandeweg richt hij zich meer naar de ambitieuzere evenementen. Telkens een nieuw evenement wordt voorgesteld, wordt het Evenementenprogramma van elk voorheen georganiseerd evenement omgedraaid en deze tellen elk telkens mee voor 5 bijkomende toeschouwers tot het einde van het spel.
Een speler kan ervoor kiezen evenementen te herhalen die hij al heeft georganiseerd in vorige beurten. In dit geval draait de speler het oudere Evenementenprogramma open om te tonen dat hij dat specifiek evenement gaat organiseren. Elk ander voorheen georganiseerd evenement zorgt nog steeds voor 5 bijkomende toeschouwers. Elk ander Evenementenprogramma, dat in het bezit is van de speler en dat nog niet georganiseerd werd, wordt opzijgezet en zorgt niet voor 5 bijkomende toeschouwers.
Bijvoorbeeld, als een speler zijn derde evenement laat opvoeren, dan worden 2 “oude” Evenementenprogramma’s omgedraaid en tellen dan ook mee voor 10 (5+5) bijkomende toeschouwers.

EVENTEMENTEN-WAARDEFICHES
Dit is de standaardlijst van Evenementen-Waardefiches:
20 Gladiatoren 12 Komieken 11 Schepen 10 Leeuwen
12 Musici  12 Paarden 10 Coulissen 10 Decoraties       
12 Toortsen 11 Priesters 10 Strijdwagens 10 Kooien
Er zijn ook 3 types Speciale Evenementen-Waardefiches. 
Jokers X 4
Een Joker kan gebruikt worden om een gewone Waardefiche te vervangen. Als het evenement wordt uitgevoerd, kan de speler beslissen voor welke waarde de joker gebruikt zal worden. Opmerking: Een Joker telt niet mee bij de telling van Waardefiches, die beslist of een speler een Sterartiest-Prijs verdient.
Keizer X 4
Als een Keizerfiche wordt verworven, wordt deze onmiddellijk vervangen door een Keizersmedaille (zie Keizersmedaille, p. 10). Als er geen Keizersmedailles meer beschikbaar zijn, dan vervalt de Waardefiche.
Bijkomende Acties X 4
De Speciale Waardefiche kan gebruikt worden op 2 verschillende manieren:
-         Een speler kan 2 investeringen maken in plaats van 1 tijdens de investeringsfase. Natuurlijk moet de bijkomende investering wel nog juist betaald worden. De speler kan tweemaal hetzelfde soort investering maken tijdens één beurt.
-         De fiche kan ook op elk moment ingeruild worden voor een Keizersmedaille. Deze mogelijkheid kan heel nuttig zijn, vooral op het einde van het spel. 
STERARTIEST PRIJZEN
De beste producenten zijn altijd in staat de beste artiesten aan te trekken. Tussen de Waardetypes, die bepaalde artiesten omvatten, vind je ook Sterartiesten. Hier vind je onder andere  de Gladiatoren, Priesters, Komieken, Musici, Leeuwen, Paarden en Schepen (met hun bijbehorende bemanning).
De eerste speler die 3 of meer van dezelfde Evenementen-Waardefiches inzamelt krijgt de Sterartiest-Prijs voor dat Waardetype. Op het moment dat die prijs wordt toegekend, moet de speler meer bezittingen hebben van dat type dan eender welke andere speler.

Een speler houdt de Sterartiest-Prijs tot één van de volgende dingen gebeurt:
1. Een andere speler verzamelt meer van die bepaalde bezittingen dan de speler met de prijs (De ster gaat dan naar de nieuwe speler die nu de meeste fiches heeft). 
Of 
2. Het aantal fiches van dat type dat de andere speler in zijn bezit heeft, zakt naar minder dan 3. Als een andere speler 3 of meer bezittingen heeft van dat type en meer bezit dan elke andere speler, dan gaat de Sterartiest-Prijs naar hem. In het geval van een gelijkspel (met andere spelers), krijgt niemand de ster.
Als een speler die een Sterartiest-Prijs bezit, een evenement uitvoert dat hetzelfde waardetype gebruikt als dat van de ster, zal het evenement 4 bijkomende toeschouwers aantrekken. Bijvoorbeeld, een speler met 3 Sterartiest-Prijzen die een evenement organiseert dat bezittingen gebruikt van 2 types van die sterren zal 8 (4+4) extra toeschouwers toevoegen aan zijn evenement. Sterartiest-Prijzen kunnen gegeven worden aan het begin van het spel als, na het verdelen van de Waardefiches, sommige spelers 3 of meer fiches hebben van dezelfde soort en geen enkele andere speler hetzelfde aantal van die fiches bezit. Sterartiest-Prijzen worden voor de speler geplaatst, samen met de bijbehorende Waardefiches, zodat de andere spelers ze kunnen zien. 
KEIZERSMEDAILLES
Keizersmedailles krijg je in de volgende gevallen:
-         Als een Edele (Keizer, Consul of Senator) zijn reis via een dobbelsteen eindigt op één van de rustgebieden. Als een speler het resultaat van beide dobbelstenen gecombineerd heeft om één Edele voort te bewegen, krijg je enkel een Keizersmedaille als de Edele zijn reis beëindigd heeft op een rustgebied.
-         Door het verzamelen van een Speciale Evenementenfiche (Keizer en Bijkomende acties) die ingevuld kunnen worden voor een Keizersmedaille. 
Keizersmedailles kunnen natuurlijk enkel worden ingezameld zolang ze beschikbaar zijn.
Opmerking: Als een speler een Keizersmedaille gebruikt om een Edele naar een rustgebied te verplaatsen, krijgt hij GEEN Keizersmedaille. Keizersmedailles kunnen enkel worden ingewonnen als de Edelen worden verplaatst door het gooien van de dobbelstenen.
Door het spelen van 1 Keizersmedaille kan een speler slechts één van de volgende acties ondernemen :
-       3 toeschouwers toevoegen aan een evenement als hij dat evenement organiseert.
-       Een Edele 1, 2 of 3 vierkantjes voorwaarts of achterwaarts bewegen (Deze verplaatsing moet gebeuren na het verplaatsen van de Edelen via de dobbelstenen).
-       6 munten ontvangen. 
Door het uitspelen van 2 Keizersmedailles, kan een speler, in plaats van de 3 hierboven beschreven acties, een 2de investering maken tijdens de investeringsfase.
Er zijn geen beperkingen op het aantal Keizersmedailles dat gespeeld kan worden. Er kunnen bijvoorbeeld verschillende Keizersmedailles achter elkaar gespeeld worden om een Edele verschillende keren te verplaatsen of om een tweede Edele te verplaatsen. 
Eenmaal gewonnen of verdiend, kunnen Keizersmedailles onmiddellijk gebruikt worden tijdens die fase of bijgehouden worden om later gebruikt te worden.

ONLINE SPEL 
We nodigen je uit om je aan te sluiten bij onze online spelgemeenschap om je vaardigheden te testen tegenover spelers uit de hele wereld op Days of Wonder Online, waar je een aantal online versies van onze spellen kan vinden. Dit is je toegangsnummer voor Days of Wonder online.
Om dit te gebruiken, hoef je enkel www.colosseumgame.com te bezoeken en te klikken op de Registreer Nieuwe Speler-knop op de thuispagina.
Verneem meer over andere Days of Wonder spellen of bezoek ons op www.daysofwonder.com
DANKWOORD
Spelontwerp door Wolfgang Kramer en Markus Lübke
Tekeningen door Julien Delval
Speltesters: graag zouden we de volgende speltesters willen bedanken voor hun deelname aan de Romeinse Spelen en voor hun oneindig geduld tijdens het tonen van hun beste spektakels aan de Keizers en andere bezoekers:
Inge Alscher, Ulrike en Veit Froer, familie Costabell, Birthe Helbing, Ursula Kramer, Reinhard, Regina en Matthias Kramer, Christel en Gerhard Kühnle, Karin Lübke, Gertrud en Peter Lübke, Mario Maiwald, Esther Pitz, Judith Räch, Dirk Saggau, Spieleclub Gerlingen en Spieleclub Stuttgarter Kronisten, Jochen Zielke.
“vitae amantes te salutant”
Vertaling : Dimitri Giakouvakis
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