Alan R. Moon

TICKET TO RIDE MÄRKLIN

Voor 2-5 spelers vanaf 8 jaar.

Speelduur: 30-60 minuten.

Verzamelaarseditie

Inhoud

· 1 kaart van Duitsland met treinroutes

· 240 gekleurde treintjes (45 van elke kleur: blauw, rood, groen, geel, zwart, plus enkele reservetreintjes in elke kleur)

· 165 geïllustreerde kaarten, waaronder:

· 118 treinkaarten: 11 elk van blauw, rood, groen, geel, zwart, paars, wit en oranje

· 14 locomotieven

· 6 locomotieven (+4)

· 10 passagierskaarten

· 23 korte bestemming tickets (waarde 5 tot 11)

· 23 lange bestemming tickets (waarde 12 tot 22)

· 5 scorepionnen (1 voor elke speler)

· 74 goederenfiches:

· witte fiches (16, allemaal met nummer 2)

· gele fiches (12 van elk met nummer 3, 2, 1)

· rode fiches (6 van elk met nummer 4, 3, 2)

· zwarte fiches (4 in totaal met nummers 7, 6, 5, 4)

· 1 Meeste Vervulde Tickets Bonustegel (waarde 10)

· 1 spelhandleiding

· 15 passagiers (3 elk in wit, rood, paars, geel en zwart)

· 1 Days of Wonder Online toegangscode (op de achterkant van de spelhandleiding)

Belangrijke opmerking: Spelers die reeds bekend zijn met de vorige spellen in deze reeks, Ticket to Ride en Ticket to Ride Europe, dienen hun aandacht te richten op de volgende nieuwe elementen: Passagiers, Wild Cards.

Opstellen van het spel

Plaats het bord in het midden van de tafel [1]. Maak stapels van de fiches, waarbij het hoogste nummer bovenaan ligt en het laagste nummer onderaan. Je moet een stapel zwarte fiches (7, 6, 5 & 4), zes stapels rode fiches (4, 3 & 2), twaalf stapels gele fiches (3, 2 & 1) en zestien aparte witte fiches (2) bekomen. Plaats de verschillende stapels op de overeenkomstige steden. De kleur van de stad komt overeen met de kleur van de fiches [2].

Elke speler krijgt een set van 45 gekleurde treintjes en de scorepion van dezelfde kleur [3]. Elke speler plaatst zijn scorepion op het startvak [4] van het scorespoor dat langs het spelbord loopt.Wanneer een speler tijdens het spel punten scoort, dan wordt zijn scorepion opgeschoven.

Schud de treinkaarten en geef elke speler 4 kaarten [5]. Plaats de overige kaarten in een stapel naast het bord, draai de bovenste 5 kaarten om en plaats deze naast elkaar naast het bord [6].

Leg de “Meeste Vervulde Tickets Bonus” tegel naast het bord [7].

Verdeel de tickets in een stapel korte routes (blauwe achterkant) en een stapel lange routes (bruine achtergrond). Plaats beiden naast het bord [8]. Bij aanvang van het spel, neemt elke speler 4 tickets. Een speler mag een combinatie van de twee soorten tickets kiezen, maar hij moet op voorhand aangeven welke combinatie van tickets hij wenst te nemen.

Elke speler bekijkt zijn tickets en beslist dewelke hij wenst te houden. Je moet minstens 2 kaarten bijhouden, maar je mag er ook meer houden. Leg de tickets die je niet wenst te houden onder de respectievelijke stapels. De twee stapels worden geschud en opnieuw in twee aparte stapels naast het bord gelegd. Spelers houden hun tickets geheim tot het einde van het spel.

Doel van het spel

De speler die op het einde van het spel de meeste punten haalt, wordt als winnaar uitgeroepen. Punten kunnen op de volgende manieren behaald worden:

· een route tussen twee aangrenzende steden op het bord bezetten;

· met succes een ononderbroken route leggen tussen de twee steden op een van je tickets

· Passagiers verplaatsen;

· de meeste tickets succesvol behalen;

Punten worden afgetrokken voor elk ticket dat de speler op het einde van het spel niet succesvol kon behalen.

De speelbeurt

De speler met de mooiste collectie Märklin treintjes, of de jongste speler, mag beginnen. Daarna gaat het spel verder in wijzerszin, waarbij elke speler om de beurt speelt tot het einde van het spel. Tijdens zijn beurt moet een speler één (en slechts één) van de volgende vier acties uitvoeren:

1. Treinkaarten trekken – De speler mag twee treinkaarten nemen. Hij mag eender welke open kaart van de tafel nemen, of de bovenste kaart van de stapel. Als hij een open kaart neemt, dan wordt deze onmiddellijk vervangen door de bovenste kaart van de stapel. Nu mag hij zijn tweede kaart nemen, van de open kaarten of van de stapel. (Zie Treinwagon/Passagierskaarten voor speciale regels van Locomotieven en Passagierskaarten)

2. Een route bezetten – Een speler bezet een route op het bord door een aantal treinkaarten uit zijn hand te spelen dat overeenkomt met het aantal vakken van de route en de kleur ervan. Hij plaatst een van zijn treintjes op elk vak, en behaalt een aantal punten volgens de lengte van de route, zoals aangegeven op de scoretabel. Deze punten worden gemarkeerd door de scorepion van de speler zoveel vakjes op te schuiven langs de rand van het bord. Wanneer een speler een route bezet, mag hij een van zijn passagiers op een van de verbonden steden plaatsen. Er mag slechts één passagier per stad staan.

3. Bestemmingskaarten trekken – De speler trekt de 4 bovenste tickets van de stapels. Hij moet hiervan minstens één kaart houden, maar hij mag er ook 2, 3 of 4 houden. Niet gekozen tickets worden terug onder de respectievelijke stapels gelegd.

4. Passagiers verplaatsen – De speler mag een van zijn passagiers, die zich reeds op het bord bevindt, verplaatsen. De passagier vertrekt in de stad waar hij momenteel staat en beweegt langs verbonden routes, waarbij hij goederenfiches opraapt in elke stad waar hij doorheen beweegt (natuurlijk neemt hij de fiche met de hoogste waarde). De speler mag eenzelfde route maar één keer gebruiken per beurt, d.w.z. dat een passagier niet mag terugkeren langs eenzelfde route. De speler raapt de goederenfiche in de stad waar hij zich bevindt niet op. Passagiers kunnen door steden bewegen waar zich reeds andere passagiers bevinden. Op het einde van de ronde waarin de passagier verplaatst werd, wordt hij uit het spel verwijderd. Elke speler kan dus maximum drie beurten gebruiken om passagiers te verplaatsen. Verzamelde punten worden dadelijk genoteerd, maar de speler houdt de puntenfiches bij zich voor het geval hij later dient te hertellen.

Trein- en passagierskaarten

Een speler mag zoveel kaarten in zijn hand hebben als hij wilt.

Wanneer de stapel leeg is, schud je de afgelegde kaarten en maak je hiervan een nieuwe stapel. De kaarten dienen goed geschud te worden, aangezien alle afgelegde kaarten in groepjes zitten.

In het onwaarschijnlijke geval dat er geen treinkaarten meer over zouden zijn omdat de spelers alle kaarten in hun handen houden, dan kunnen geen nieuwe kaarten getrokken worden. De speler moet dan een route bezetten, bestemmingskaarten trekken of een passagier verplaatsen.

Treinkaarten

Er zijn 8 soorten gewone treinkaarten. De kleur van elke soort treinkaart komt overeen met de kleur van de verschillende routes op het bord – paars, blauw, oranje, wit, groen, geel, zwart en rood.

Locomotiefkaarten

Locomotieven zijn veelkleurige kaarten, en doen dienst als jokers die samen met een set kaarten kunnen worden gespeeld om een route te bezetten. Indien tijdens het spel een openliggende locomotief wordt opgeraapt, dan is dit de enige kaart die die beurt kan opgeraapt worden. Indien een locomotief wordt getrokken als vervanging van een reeds genomen kaart, of als een locomotief niet als eerste kaart werd opgeraapt, dan mag deze niet als tweede kaart genomen worden. Indien drie van de vijf open kaarten op een gegeven moment locomotieven zijn, worden de vijf kaarten onmiddellijk op de aflegstapel gelegd en 5 nieuwe kaarten worden omgedraaid.

Locomotief +4 kaarten

Locomotief +4 kaarten zijn meerkleurige kaarten die dienst doen als jokers, maar die enkel kunnen gebruikt worden om een route van 4 of meer vakjes te bezetten. Ze kunnen niet worden gebruikt op een route van minder dan 4 vakjes. Een speler mag echter een tweede kaart nemen indien hij een locomotief +4 kaart als eerste kaart nam.

Passagierskaarten
Passagierkaarten kunnen net zoals andere kaarten worden genomen. Wanneer je een passagier verplaatst, kan je passagierskaarten spelen om routes die aan andere spelers toebehoren te gebruiken. Indien drie van de vijf open kaarten op een gegeven moment passagierskaarten zijn, worden de vijf kaarten onmiddellijk op de aflegstapel gelegd en 5 nieuwe kaarten worden omgedraaid.

Voorbeeld: De paarse speler verplaatst een passagier

De paarse speler moet een passagierskaart spelen om de route van de gele speler te kunnen gebruiken.

Wanneer een speler een route bezet, mag hij een van zijn drie passagiers op een van de twee verbonden routes plaatsen. Er mag slechts één passagier per stad staan.

Wanneer een passagier zijn route heeft afgelegd, wordt hij uit het spel verwijderd.

Routes bezetten

Een route is een reeks gekleurde vakjes (in sommige gevallen grijs) tussen twee steden op het bord. Om een route te bezetten moet een speler een reeks kaarten spelen die qua aantal en qua kleur overeenkomen met de kleur en het aantal vakjes van de route.

Een reeks kaarten moet steeds van dezelfde kleur zijn. De meeste routes vereisen een specifieke set kaarten om ze te kunnen bezetten. Om bijvoorbeeld een blauwe route te bezetten, heb je blauwe kaarten nodig. Sommige routes – die met grijze vakjes – kunnen gebruikt worden met een set kaarten van eender welke kleur.

Wanneer een route bezet is, dan plaatst de speler een van zijn plastic treintjes op elk van de vakjes van de route. De gebruikte kaarten worden op de aflegstapel gelegd. De speler telt dan onmiddellijk zijn score en schuift zijn scorepion met dit aantal vakjes verder op het scorespoor.

Een speler mag elke vrije route op het bord bezetten. Hij is nooit verplicht om een verbinding te maken met een vorige route.

Een route moet in zijn geheel en tijdens één beurt bezet worden. Je kan dus bijvoorbeeld niet twee treintjes op een route van 3 leggen en dan de volgende beurt het derde treintje plaatsen.

Een speler mag maar één route per beurt bezetten.

Sommige steden zijn met elkaar verbonden door een dubbele route. Een speler kan nooit de beide routes bezetten.

Hetzelfde geldt voor driedubbele routes. 

Voorbeeld 1: Om een blauwe route van drie vakjes te bezetten kan een speler een van de volgende combinaties spelen: 3 blauwe kaarten, twee blauwe kaarten en een locomotief, een blauwe kaart en twee locomotieven of drie locomotieven.

Voorbeeld 2: Een grijze route van twee vakjes kan in dit geval bezet worden door twee rode kaarten, een gele of rode kaart en een locomotief of twee locomotieven.

Op een route van vier vakjes of meer kan je zowel locomotief +4 kaarten als gewone locomotiefkaarten spelen.

Op een route van minder dan 4 vakjes kunnen enkel gewone locomotiefkaarten gespeeld worden.

Belangrijke opmerking: In een spel van 2 of 3 spelers kan slechts een van de dubbele en driedubbele routes gebruikt worden. Een speler kan één van de twee of drie routes bezetten, maar de andere route is dan afgesloten voor alle spelers voor de rest van het spel.

Route scoretabel

	Lengte van de route
	
	Behaalde punten

	1

2

3

4

5

6

7
	
	1

2

4

7

10

15

18

	Wanneer een speler een route bezet, krijgt hij onmiddellijk punten zoals aangegeven op de route scoretabel.


Bestemmingskaarten trekken

Een speler kan zijn beurt gebruiken om extra tickets te trekken. Hiervoor neemt hij 4 kaarten van de twee stapels tickets. Een speler kan een combinatie van tickets nemen, maar hij moet eerst aangeven welke combinatie hij wenst te nemen. Indien er minder dan 4 tickets over zijn in beide stapels, dan is dit het maximum dat de speler kan nemen. Een speler die tickets neemt, moet er minstens één van houden, maar hij mag er ook 2, 3 of 4 houden. Kaarten die niet gekozen worden, worden onder de respectievelijke stapels tickets gelegd. 

De steden die op de tickets staan, stellen reisdoelen voor. Ze kunnen bonuspunten of strafpunten opleveren. Indien een speler op het einde van het spel een ononderbroken rij treintjes in zijn kleur heeft kunnen plaatsen tussen de twee steden op de kaart, dan krijgt hij de punten die op de kaart staan aangegeven. Lukt het hem niet om deze rij te maken, dan worden deze punten van zijn reeds behaalde punten afgetrokken. 

Tickets worden geheim gehouden voor andere spelers tot het einde van het spel, wanneer de scores worden berekend. Een speler mag zoveel tickets als hij wil tijdens het spel verzamelen.

Einde van het spel

Wanneer een speler op het einde van een beurt twee of minder treintjes in voorraad heeft, dan krijgt elke speler, inclusief de speler met de twee of minder treintjes, nog één laatste beurt. Het spel eindigt hierna en de spelers berekenen hun finale score.

De score berekenen

De spelers tellen tijdens het spel de punten die ze krijgen voor het bezetten van routes en het verplaatsen van passagiers. Om er zeker van te zijn dat er geen fouten werden gemaakt, kan je indien gewenst alle routes en passagiersfiches nog eens narekenen.

De spelers laten nu al hun bestemmingskaarten zien. De waarde van behaalde kaarten wordt aan hun score toegevoegd. De waarde van niet behaalde kaarten wordt van hun score afgetrokken.

De speler die de meeste tickets succesvol weet te behalen, krijgt de “Meeste Vervulde Tickets Bonus” tegel en voegt 10 punten toe aan zijn uiteindelijke score. Niet behaalde tickets tellen niet mee voor deze berekening.

De speler met de meeste punten wint het spel. Indien twee of meer spelers het meeste aantal punten hebben, dan wint de speler die de meeste tickets heeft behaald. Indien ook dit gelijk is, wint de speler die de goederenfiches heeft. 

